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Artista Visual, Escritoray Cineasta

Puntos de Contacto

studio@everyoneisugly.com
+5255 11565149
everyoneisugly.com
@everyoneisugly

Habilidades

llustracion

Disefo grafico

Disefio de UX/UI

Disefio electronico

Desarrollo software

Modelado 3Dy disefio AR/VR
Fotografia analdgica
Produccion de video
Improvisacion teatral

Escritura creativay escritura de guiones
Investigacion y escritura critica
Pinturay escultura tradicional

Idiomas

Inglés (hablante nativo)
Espanol (C2)
Francés (A2)

Formacion

2022-2023
Notre Dame of Maryland University
Licenciaturaen Artes Liberales.

2014
School of Visual Arts
Completd un intensivo de 4 semanas en

disefo de interaccion en asociacion con el
programa IxD MA.

2009-2010
Pratt Institute
Completd més de 40 créditos para obtener

una licenciatura en Disefio de
Comunicaciones.

Perfil

Martha Hipley es artista, escritora, y cineasta con més de una década de experiencia en
disefio comercial. Desde 2011 ha trabajado en disefio y desarrollo de productos digitales
mientras mantiene una practica de escrituray arte de estudio. Como artista, su trabajo se
preocupa por temas de género e identidad, tecnologiay futurismo, nostalgiay
documentacion. Su préctica se centra en la narracién de historias, el cine y la fotografia. Tiene
experiencia particular en el trabajo con tecnologias emergentes como la realidad virtual y
aumentaday la combinacién de estas tecnologias con los medios tradicionales. Nacio en
Baltimore, Maryland en 1987,y vivio y trabajo en Nueva York del 2008 al 2018. Desde 2018
vive y trabaja en la Ciudad de México.

Experiencia Profesional

2011 - presente
Disefadora, desarrolladora y consultora de productos digitales

Durante mas de una década, ha trabajado en disefio, desarrollo y consultoria de productos
para pequefas empresas y grandes organizaciones, tanto como consultora como interna. Los
clientes anteriores han incluido Major League Baseball, ASCAP, KBS+, varias startups de Y
Combinator y organizaciones académicas y sin fines de lucro.

2017- presente

An Artist’s Guide

Desde 2017, ha escritoy publicado "An Artist's Guide to Computation,' un boletin semanal
de recursos y conversaciones criticas sobre medios digitales para artistas.

Residencias, Becas, v Aprendizaje

Nothing happens in this film, taller de 12 semanas de experimentacion audiovisual, 2023

Narrativas Auditivas, taller de 6 semanas de diseno de sonido con el Centro Cultural del
Bosque, Ciudad de México, 2023

Proyecto Memoria, taller de 6 semanas de autorretrato audiovisual, 2023

Pariah Interactive, residencia y beca, Nueva York, 2021

Gray Area Creative Code Immersive, residencia y exposicion colectiva, San Francisco, 2020
Materia Abierta, residencia, Ciudad de México, 2019

Welcome to My Homepage, residencia virtual, 2016

Rhizome Microgrant, beca, Nueva York, 2014

Eventos y Exposiciones
“‘Art in Odd Places: BODY,” exposicién colectiva, Nueva York, 2018

“‘SPAM'’S." exposicion colectiva, The Museum of Human Achievement, Austin, 2017

“The Unframed World,” exposicién colectiva, Haus der electronischen Kiinst, Basilea, 2017
Art&&Code Conference, presentadora destacada, Carnegie Mellon, 2016

Internet Yami-Ichi, exposicién colectiva, Knockdown Center, Nueva York, 2016

“NSFW - Male Nudes by Female Painters,” exposiciéon colectiva, Outlet, Nueva York, 2016
“Venus, Gazing, exposicion colectiva, POWRPLNT, Nueva York, 2015

Charlas vy Ensenaza

“Gender in Digital Interfaces,” taller de 6 semanas, Hyperlink Academy, Nueva York, 2021
“Gender in Digital Interfaces,” taller intensivo de 2 semanas, Merz Academie, Stuttgart, 2021

“Color and Accessibility, taller de 5 semanas, School of Machines, Making and Make-Believe,
Berlin, 2021

“make ur own magical girl,” taller para adolescentes, Tec de Monterrey, Ciudad de México,
2018

“#tfwbaeclicks, taller para adolescentes, POWRPLNT, Nueva York, 2017



